IFICHA DE PROJETO

DESIGNAGAO DO PROJETO: Bairro Comercial Digital e Criativo de Odemira
CODIGO DO PROJETO: PRR - Projeto n° 5364 | Aviso n° 012/C-16-i02/2023
ENTIDADE PROMOTORA: Consércio entre 0 Municipio de Odemirae o
NERBE/AEBAL — Associagdo empresarial do Baixo Alentejo e Litoral

Data de Aprovagao: 28/12/2023

Data de Conclusao: 30/09/2025

Investimento Elegivel: 705.095,66€

Apoio Financeiro da Uniao Europeia: 705.095,66€

OBJETIVOS:
0G1 - Estimular a afirmacéao do centro urbano de Odemira, promovendo a
modernizacao e a transicao digital das atividades econémicas existentes, e a
atracao de novas iniciativas empresariais no dominio das artes e oficios,
através de uma maior articulagao e sinergias com os fatores distintivos e
diferenciadores do territério, como o patrimoénio natural, os recursos
enddgenos, o artesanato e a gastronomia;

0G2 - Acentuar a vertente cosmopolita que caracteriza a Vila de Odemira e
sua envolvente, potenciada pela atracao de comunidades de varias
proveniéncias, perfeitamente integradas no tecido econdémico e social;

OG3 - Valorizar os espacos e a estruturas fisicas identitarias e de significativo
valor simbdlico localizadas no centro urbano, reforgando o seu papel como
espacgos urbanos de sociabilidade e convivialidade, com recurso a
tecnologias digitais;

0G4 - Criar um ambiente propicio a promog¢ao do empreendedorismo como
mecanismo de rejuvenescimento e qualificagao da oferta;

0G5 - Promover a equidade, o equilibrio de género e de oportunidades e a
reducao dos riscos de exclusao social e digital;

0G6 - Contribuir para a coesao territorial, por via do desenvolvimento
econdmico e social;
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